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@ Introducere

Sistemul solar este un ansamblu format din Soare gi o serie de corpuri ceresti, care se misca in jurul lui sub influenta fortei de atractie,
precum si spatiul cosmic delimitat de orbitele acestor corpuri ceresti. Sistemul solar cuprinde Soarele, 9 planete cu satelitii lor, comete,

meteoriti $i 0 materie interplanetara (pulberi, molecule, atomi).

Miscarile corpurilor ceresti sunt:
a) Miscarea de rotatie - migcarea pe care o executa planeta in jurul propriei axe;
b) Migcarea de revolutie - migcarea planetelor in jurul Soarelui.

Totodata, directia de revolutie indica sensul migcarii planetelor (in sensul acelor de ceasornic / in sensul invers acelor de ceasornic).



sus

‘3‘ Activitatile experimentului

OBIECTIVE:

a) Elevii vor intelege relatia dintre cele 9 planete ale sistemului solar cu Soarele, utilizdnd un instrument virtual;

b) Elevii vor imprima migcarea de revolutie a planetei preferate cu ajutorului instrumentului virtual creat cu aplicatia GeoGebra;
c) Elevii vor percepe distanta (aproximativa) dintre planete si Soare, si marimea lor in comparatie cu Terra.

MATERIALE:

a) Computer, videoproiector;

b) "Planetele sistemului solar - migcarea de revolutie” (instrument virtual creat cu aplicatia GeoGebra);



c) Plansa "Planetele sistemului solar” (un tabel in care elevii vor regasi: distanta fatd de Soare, diametrul ecuatorial, perioada gi directia
de revolutie);

d) Carton colorat (culorile depind de culoarea conventionala a planetei), placa de polistiren, carioca gi bolduri.

METODE:
Activitatile de invatare proiectate pentru elevi sunt:

1. Scurta discutie despre planetele sistemului solar: Céate planete are sistemul nostru solar? Care este ordinea lor incepand de la Soare?
Care este cea mai mare planeta? Care este planeta cu cea mai mare perioada de revolutie? (se realizeaza urmatorul desen pe placa de

polistiren)
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2. Grupati in perechi (18 elevi = 9 perechi = 9 planete) aceleasi care s-au format dupa prima lectie a seriei, pentru culegere de informatii,
elevii vor decupa din cartonul colorat discuri ce ilustreaza planetele, vor scrie numele planetei pe disc si o vor plasa pe orbita
corespunzatoare desenata pe placa de polistiren.

3. Fiecare pereche se va aseza la calculator i va imprima planetei migcarea corespunzatoare (directia de revolutie) pe orbita acesteia (in
sensul acelor de ceasornic sau invers). Folosind mouse-ul, fiecare copil din pereche va "migca” planeta pe 72 din orbita.
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----- O A=(0.38,0)

----- O B=(0.38,0)

----- 0 C=(0.72,0)

----- 0 D=(0.72,0)

----- 0 E=(1,0)

----- Q F=(1,0)

----- O 6=(-152,0)

----- Q H=(1.52,0)

----- QO 1=(-52,0)

----- Q J=(5.2,0)

----- @ Jupiter = (0.78, 0.34)

@ Marte = (-0.67, 0.15)

@ Mercur = (0.24, 0.03)

2 Terra =(0.62,0.11)

2 Venus =(0.73,0)

1 Dependent objects

----- @ Soare = (0, 0)

----- @ c:0.03% + 2319 =0

----- @ d:0.23x%° + .53y =012
2 er0.32x° + 16.32y° = 0.33
@ f: 0.44%° + 37.45y° = 1.03
----- @ g 1.85x%° + 434.31y° = 50.3
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'(_3 Free ohjects

----- O A=(-0.38,0)
----- © B=(0.38,0)
----- O C=(0.720)
----- O D=(0.72,0)

----- O 6=(-1.52,0)
----- O H=(1.52,0)

- @ Jupiter =(0.78, 0.34)
- (@ Marte = (-0.67, 0.15)

Mercur = (0.24, 0.03)
Terra = (0.62, 0.11)

e Venus =(0.73,0)
12 Dependent objects
- (@ Soare = (0, 0)

c:0.03%° + 2.31y° =0

@ d: 0.23%° + 853y = 0.12
-0 e:0.32x* + 16.32y* = 0.33

f: 0.44x° + 37.45y° = 1.03

0 g 18507 + 434.31y° = 50.3
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-0 A=(9.5,0)

B=(-9.5,0)
C=(19.2,0)

D=(-19.2,0)
E=(30,0)

-@ Neptun = (-12.07, -0.7 1)
i@ Pluto = (25.16, 0.79)
@ Saturn = (-1.63, 0.23)
@ Uranus = (-0.88, -0.62)
() Dependent objects

i@ Soare = (0; 180°)

. In vederea evaluérii, se cere completarea unei fise de evaluare, care propune urmatorii trei itemi:

2 1088 + 1444y° = 79.33

-2 o 6.15x° + 5904.39y° = 2267.87

o9 e 0.96X + 1440.96y° = 864.72 |
3 F 16T + 2464.9y° + 0.02x = 257943

b}

. Marcheaza cu A / F propozitiile:

Miscarea de rotatie este migcarea unei planete in jurul Soarelui.

Terra este a |V-a planeta de la Soare.

Toate planetele se rotesc in sensul acelor de ceasornic.

. Alege varianta corecta:

Soarele / Luna se afla in centrul sistemului nostru solar.
Planeta cu cea mai mare perioada de revolutie este Pluto / Mercur.

Miscarea unei planete in jurul Soarelui se numegte miscare de rotatie / revolutie.




3. Completeaza enunturile cu termenii potriviti:

este cea mai mare planeta a sistemului nostru solar.

e Galaxia noastra este cunoscutd sub denumirea de .......coeeuveee oo )
o Sistemul solar este alcatuit din: Soare, planete, ........cc............. ) e ) )

;j Evaluare

Rubrica Incepator Mediu Expert
- Participa timid si nesigur la discutii; | - Participa la discutii, se remarca insa - Participa sigur pe sine la discultii,
este ajutat de mai multe intrebari; prin raspunsuri corecte la intrebari; aducand consideratii personale notabile;
Implicarea in - Amplaseaza cu ajutor planeta pe - Amplaseaza ezitand planeta pe - Amplaseaza cu usgurinta planeta pe
activitati orbita; orbita; orbita;
- Intampina dificultati in folosirea - Realizeaza timid miscarea planetei - Imprima cu rapiditate miscarea de
instrumentului virtual; folosind instrumentul virtual; revolutie a planetei respective;
) - Intelege cu usurinta expresiile: ) )
Intelegerea "migcare de rotatie” si cu dificultate - Intdmpina dificultati in intelegerea - Intelege si opereaza cu usurinta cu

conceptelor

"migcare de revolutie” si "directie de
revolutie”;

termenului de "directie de revolutie”;

conceptele utilizate in lectie;

Colaborarea in
echipa

- Satisfacatoare: doreste mai mult
implicarea partenerului;

Buna: se sfatuieste cu colegul, Ti
accepta parerile;

- Foarte buna: comunica eficient, Tsi
impart sarcinile si realizeaza cu succes
tema dat3;
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Concluzi

INSTRUMENTE VIRTUALE - beneficii:

a) Cu ele pot simula fenomene fizice imposibil / foarte greu de observat in mod natural;
b) Imi pot crea propriul instrument, nefiind nevoie sa-mi adaptez lectia la unul deja creat;
c) Inlocuiesc mijloace didactice ce-ar presupune cheltuieli foarte mari;

d) Elevii invaté sé& invete (celebrul dicton "Magister dixit" incepe sa piarda teren!);
INSTRUMENTE VIRTUALE - riscuri:

- Ar fi de luat in calcul si dezavantajul dependentei de computer precum si acela al lipsei de contact fizic cu anumite obiecte / instrumente
(ceea ce conducea - in invatarea traditionala - la o anumita dezvoltare a dexteritatii, atat de necesara in anumite profesii!).



