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@ Introducere

La finalul lectiei elevii vor fi capabili:

- sa caracterizeze oglinzile sferice si plane, sa studieze si sa construiasca imaginile realizate de acestea;

- sa stabileasca elementele oglinzilor sferice si tipurile acestora, pornind de la cunostintele referitoare la dioptrul sferic/plan si de la
observatiile sistematice realizate;

- sa stabileasca formulele fundamentale ale oglinzilor sferice i plane, pornind de la formulele dioptrului sferic/plan si de la observatiile
sistematice realizate;

- sa proiecteze un experiment pentru a studia pozitia si tipul imaginii obtinute in oglinda plana/concava/convexa;

- sa utilizeze modelul raza de lumina pentru a construi $i pozitiona o imagine;
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.3‘ Activitatile experimentului

Profesorul supune observatiei experimentale si analizei elevilor diferite oglinzi si le cere sa le diferentieze in functie de suprafata

reflectatoare considerata si de forma acesteia.

- Solicita elevilor sa indice pe un desen focarele oglinzilor sferice, folosind observatia sistematica, realizata utilizadnd experimentul virtual,

si le cere sa precizeze razele care pot fi utilizate la construirea imaginilor;

20,86 cm

Cere elevilor sa construiasca imaginea unui obiect punctual situat:
a) in afara axei optice principale (ambele tipuri de oglinzi);

b) pe axa optica principala.



- Solicita elevilor sa construiasca imaginea unui obiect liniar, perpendicular pe axa optica principala si plasat dincolo de dublul distantei
focale, intre focar si centrul de curbura si respectiv intre focar si varf, pentru oglinda concava, dupa care sa formuleze concluziile

referitoare la caracteristicile imaginilor obtinute;

- Solicita elevilor sa construiasca imaginea unui obiect liniar, perpendicular pe axa optica principala, pentru oglinda convexa, dupa care

sa formuleze concluziile referitoare la caracteristicile imaginii obtinute;

- Cere elevilor sa construiasca imaginea unui obiect intr-o oglinda plana si s-o interpreteze. Elevii observa si analizeaza oglinzile, le
diferentiaza in oglinzi sferice (concave sau convexe), respectiv plane, stabilesc caracteristicile oglinzilor sferice (centrul de curbura, varf,

raza, axa optica principala, axe optice secundare si focare);

Aplicand cunostintele anterioare (analogiile posibile), elevii realizeaza constructii de imagini in oglinzile sferice si in oglinda plana cu

obiectul situat in diferite pozitii fata de acestea;

Elevii stabilesc tipul focarului (real sau virtual), pentru oglinda concava, respectiv convexa, in functie de modul de obtinere (la intersectia

fasciculelor reflectate de oglinda sau la intersectia prelungirilor razelor reflectate);



Elevii stabilesc ca, pentru a construi o imagine pot utiliza doua din cele trei raze posibile (o raza care trece prin focar si se reflecta paralel

cu axa optica principala, o raza care trece prin centrul de curbura si se reflectd pe aceeasi directie, respectiv o raza paralela cu axa

optica principala care se reflecta prin focar);

Elevii caracterizeaza imaginile obtinute prin referire la obiect.
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Ej Evaluare

Rubrica
Implicarea in activitati

Capacitatea de
manipulare a mediului

experimental virtual

Raportarea la aplicatia

virtuala

intelegerea conceptelor
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Incepator

Identifica oglinzile dupa forma

suprafetei reflectatoare

Observa experimentul

Culege datele experimentale

Descrie dispozitivul
experimental ce pune in
evidenta diferite tipuri de
oglinzi, plane, respectiv

sferice

Indica mersul razelor de
lumina utilizate la formarea

imaginilor

Mediu

Asociaza simbolul cu forma

Pe baza datelor experimentale,

construieste imagini

Realizeaza dispozitivul

experimental, utilizand diferite

tipuri de oglinzi

Construieste imagini in oglinzi

Expert

Identifica tipul de oglinda si
stabileste caracteristicile oglinzilor

sferice

Modifica tipul de oglinda, sursa de
lumina si caracterizeaza imaginile

obtinute

Utilizeaza dispozitivul
experimental, formeaza imagini in
toate tipurile de oglinzi si in diferite

medii

Recunoaste caracteristicile

imaginilor



£& Concluzii

Utilizarea softului este utila in predarea fizicii cu urmatoarele beneficii:

- este atractiva pentru elevi;

- posibilitatea vizualizarii unor fenomene imposibil de realizat in laborator;

- posibilitatea verificarii unor corelatii intre marimile specifice fenomenelor realizate;

- posibilitatea deducerii unor legi simple;

- rapiditatea efectuarii schemelor si graficelor corespunzatoare legilor studiate;

- posibilitatea modificarii rapide a unor parametrii (marimi fizice) urmata de observarea efectului;
- posibilitatea verificarii informatiilor teoretice;

- metode moderne de predare a stiintelor;

- elevii pot vizualiza experimente din diferite capitole ale fizicii;

- experimentele virtuale sunt foarte utile daca sunt insotite de sarcini clare de invatare pentru elevi;

- sunt gata realizate, putand fi accesate oricand in timpul lectiei.
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