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@' Introducere

Activitatea didactica urmareste sa-i ajute pe elevi sa-gi insuseasca cunostinte fundamentale de geometrie parcurgand trei etape:
- Observarea si recunoasterea directa a obiectelor / figurilor geometrice;

Identificarea proprietatilor care definesc figurile geometrice pe modele si pe desene facute de elevi;
Insugirea temeinica a cunostintelor despre figurile geometrice si fixarea lor prin utilizarea appleturilor create cu Cabri Geometry
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.% Activitatile experimentului




Clasa: a [lI-a

Propunétor: inv. Popescu Mariana

Aria curriculara: Matematica si stiinte ale naturii

Disciplina: Matematica

Unitatea de invatare : Elemente pregatitoare pentru intelegerea unor concepte matematice

Subiectul lectiei: Figuri geometrice
Obiectiv fundamental : consolidarea cunostintelor despre figuri geometrice

Obiective operationale:
A. Cognitive:
- sdrecunoasca figurile geometrice;
- sa denumeasca figurile geometrice;
- sa deseneze figurile dupa modelul dat;
- sd construiasca diferite figuri din “jetoane” utilizand instrumentul virtual Cabri Geometry Plus;
- sa completeze fisa de evaluare
B. Afective:
- sd traiasca bucuria reusitei personale si a clasei;
- sa manifeste interes pentru participarea la lectie si dorinta de afirmare.

Resurse:
a) metode si procedee: conversatia, observatia, instruirea asistata de calculator, exercitiul, problematizarea, jocul, explicatia;
b) mijloace de invataméant: prezentare material Power Point - ,,Figurile geometrice”, calculatoare.
Resurse tehnice:
a) Componente software: Internet, Cabri Geometry Plus;
b) Componente fizice: calculatoare (cu dotarile necesare).

Forma de organizare: activitate frontala




1. Joc educational - “Jocul figurilor geometrice”

Elevii recunosc figurile geometrice dupa definitiile prezentate.

“Sunt un poligon cu 4 laturi de aceeasi lungime, am 4 varfuri, ma numesc...”

“Sunt un poligon cu 4 laturi, laturile opuse au aceeasi lungime, am 4 varfuri, ma numesc...”
“Sunt un poligon cu 3 laturi, am 3 varfuri, ma numesc...”

“Sunt o linie curba inchisd, egal departata de un punct fix, ma numesc...”

2. Prezentare Power Point - “Figurile geometrice”
Elevii urmaresc materialul / prezentarea.

3a. Activitate in perechi
Faceti un desen asemanator celui alaturat, decupati fiecare piesd, asamblati piesele dupa preferinta si spuneti ce ati obtinut.

3b. Activitate in perechi

Observati desenul alaturat si spuneti ce forma au piesele desenului si cate au fost utilizate.
Realizati un astfel de desen.



4. Observati figurile geometrice.
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Completati pe caiete tabelul prezentat mai sus.




5. Elevii trebuie sa reproduca toate figurile geometrice invatate (triunghi, patrat, dreptunghi, cerc

produsului Cabri Geometry Plus.
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etc.) desenandu-le cu ajutorul

lini frénte

dreptunghiur

linii curbe

Ccercur

6. Dupa finalizarea activitdtii de mai sus, elevii vor trebui sa construiasca numerele de la 1 la 9 utilizand figurile tip Tangram

(punctul 3a. - macheta Cabri Geometry Plus).

Tema pentru acasa:

- Sa se construiasca ,,Casa bunicii” folosind figuri de tip Tangram sau utilizand figurile de mai jos (macheta Cabri

Geometry Plus).
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4%' Evaluare

Se realizeaza aprecieri individuale si colective.
Se fac aprecieri asupra modului de desfasurare a activitatii.

Rubrica Incepitor Mediu Expert
9 - g . : Analizeaza rezultatele
: . s Interes scazut fata de Rezolva sarcinile didactice allzbazd rezti -
1. Implicarea in activitati .. . L. colegilor si-1 mobilizeaza in
’ activitatea grupei care-1revin ..
rezolvarea sarcinilor
2. Intelegerea conceptelor Construieste figuri Construieste figuri

Deseneaza figurile Tn mod

trice (triunghi :
geometrice (triunghi, areoi

dreptunghi, patrat, cerc)

geometrice cu dimensiuni geometrice si identifica
date elementele de baza

Comunica eficient, isi
impart sarcinile si realizeaza
cu succes tema data;

Doreste mai mult implicarea | Se sfatuieste cu colegul, 1i

3.Colaborarea in echipa ) - .
partenerului accepta parerile;
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t§ Concluzii

- Stimularea capacitatii de Invatare inovatoare, adaptabild la conditii de schimbare sociald rapida;
- Consolidarea abilitétilor de investigare stiintifica;
- Cresterea randamentului Tnsusirii coerente a cunostintelor prin metode moderne;

- Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invatare;



w
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- Stimularea gandirii logice si a imaginatiei;
- Introducerea unui stil cognitiv, eficient, a unui stil de munca independenta;

- Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;




