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Introducere

Activitatea didactica urmareste sa-i ajute pe elevi sa-gi insuseasca cunostinte fundamentale de geometrie parcurgand trei etape:

Observarea si recunoasterea directa a obiectelor / figurilor geometrice;
|dentificarea proprietatilor care definesc figurile geometrice pe modele si pe desene facute de elevi;

Insusirea temeinica a cunostintelor despre figurile geometrice si fixarea lor prin utilizarea appleturilor create cu Cabri Geometry
Il.




Activitatile experimentului

Clasa: a IV-a

Obiectul: Matematica

Tema: Rezolvarea problemelor de geometrie tip Cangurul
Aria curriculara: Matematica si Stiinte ale Naturii

Obiective de referinta:

2.1 sa recunoasca si sa descrie forme plane, sa clasifice obiecte si desene dupa criterii variate;
2.2 sa calculeze perimetre si arii ;
2.3 sa observe asemanarile si deosebirile dintre doua figuri geometrice comparand elementele lor.

Obiective operationale:

a) Cognitive:
OC = Sa-gi consolideze cunostintele privind elementele si constructia triunghiului echilateral; patratului, dreptunghiului sau rombului;
OC; = Sa insugeasca tehnica de calcul al perimetrului atat prin metodele traditionale céat si cu ajutorul documentelor Cabri Geometry |l.

b) Afective:
OA; = Sa participe cu interes la lectie;
OA; = Sa-si dezvolte interesul pentru studiul matematicii;
OA; = Sa descopere placerea de a lucra in grup.

c) Psihomotorii:
OP4 = Sa invete sa aprecieze complexitatea unei situatii;
OP, = Sa se concentreze la maxim si sa fie atent un timp dat;
OP; = Sa-si stapaneasca emotiile si sa raspunda la sarcina didactica in timpul stabilit.

Strategii didactice:
a) Metoda de baza: munca in grup si metoda grupurilor interdependente;
b) Procedee: conversatia, munca independenta, demonstratia, exercitiul, explicatia, cooperarea, colaborarea;
c) Mijloace de realizare: calculator, videoproiector, tabla, caiete, creta.



Forma de organizare: grupe de elevi.
Elevii se organizeaza in patru grupe.

Etapa |. Se prezinta elevilor o plansa cu figuri geometrice. Grupa intai trebuie sa descopere triunghiul echilateral, grupa a doua
dreptunghiul, grupa a treia patratul si grupa a patra rombul; elevii deseneaza figurile geometrice in caietele lor si prezinta in fata colegilor

(oral) elementele si proprietatile esentiale.

GRUPA 1

GRUPA 2

GRUPA 3

GRUPA 4

Fixare:1) Céte triunghiuri sunt in figura geometrica urmatoare? Dar romburi? (Se prezinta appletul (aplicatia) nr. 1).
2) Cate patrate sunt in figura geometrica urmatoare? Dar romburi? (Se prezinta appletul (aplicatia) nr. 2).




Elevii identifica triunghiurile, romburile, patratele si le numara (oral).
Folosind butoanele hide / show, elevii ascund sau evidentiaza triunghiurile sau patratele.

Etapa a ll-a.
Fiecarei grupe i se repartizeaza sarcina sa rezolve din revista Cangurul urmatoarele probleme:

PROBLEMAA1 Clasele llI-IV - Revista Cangurul 2007, pag. 4:

Céate bucati de faianta lipsesc de pe peretele alaturat?

A) 17 B)27 C)26 D)31 E) 32

(Se prezinta appletul (aplicatia) nr. 3)

PROBLEMA 2 Clasele V-VI - Revista Cangurul 2007, pag. 12:

Trebuie sa acopar cu faiantad suprafata alaturata. Daca o placa de faiantd are dimensiunile 10cm x 10cm, de céate placi mai am
nevoie?

A) 1400 B) 2700 C) 3600 D) 4000 E) 27

(Se prezinta appletul (aplicatia) nr. 4)

PROBLEMA 3 Clasele V-VI - Revista Cangurul 2006, pag. 9

Extraterestrul poate merge spre nava sa numai pe patrate alaturate care au numere in ordine crescatoare. Cate drumuri exista? Un
drum e marcat deja.

A) 1 B)2 C)3 D)4 E)5 Corect4

(Se prezinta appletul (aplicatia) nr. 5)



PROBLEMA 4 Clasele V-VI - Revista Cangurul 2005, pag. 8
Numarul triunghiurilor din figura este mai mare decat numarul patratelor cu:

A) 1 B)2 C)3 D)4 E)5 vezi problema 12 de pe pag. si rasp. 3
(Se prezinta appletul (aplicatia) nr. 6)
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Fig.3

Elevii fiecarei grupe analizeaza problema folosind revista si appletul corespunzator, aleg si motiveaza raspunsul, dupa care il prezinta

colegilor.
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4%' Evaluare

Rubrica

Incepator

Mediu

Expert

1. Implicarea in activitati

Interes scazut fata de
activitatea grupei

Rezolva sarcinile didactice care
1i revin

Analizeaza rezultatele
colegilor si i mobilizeaza in
rezolvarea sarcinilor

2. intelegerea conceptelor
geometrice (triunghi
(echilateral), dreptunghi,
patrat, romb)

Deseneaza figurile

Construieste figuri geometrice
cu dimensiuni date

Construieste figuri geometrice
si identifica elementele de
baza

3. Capacitatea de a observa
si identifica figuri
geometrice
intr-un context dat

Recunoaste figura
geometrica in ansamblu

Observa partile care alcatuiesc
figura geometrica

Evalueaza si numara
elementele cerute de
problema

4. Posibilitatea de a masura

Masoara elemente ale figurii

Masoara si calculeaza

Afla aria unei figuri
geometrice utilizadnd o unitate

si calcula arii sau perimetre perimetre de masura data, prin
cuprindere.
PUNCTAJ ACORDAT 6 8 10

n
(7]




1§ Concluzii

La concursul Cangurul, elevilor li se prezinta in revista cu probleme, imaginea la care se refera problema. Applet-urile Cabri Geometry I
au mai multe avantaje didactice, dintre care — in acest context —, se pot evidentia:

- permit modificarea figurii geometrice, pastrand insa proprietatile acesteia;

- pot ascunde sau evidentia (intr-o ordine aleasa), parti ale figurii geometrice asupra carora trebuie sa-si concentreze atentia copiii.
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