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SA NE JUCAM CU TANGRAM!

Lectie proiectata de: Gheorghita STANCU, institutor
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Sa ne jucam putint

Numeroteaza la fel figurile

geometrice asemanatoare.
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Introducere | Activitati | Evaluare | Concluzii

Motivatia (l) - De ce este valoroasa aceasta activitate?
Motivatia (Il) - Cum formeaza tema de lucru propusa deprinderile de explorare a figurilor gi corpurilor geometrice?

Obiective:

Operatii de gandire:
e Cunostinte;
Intelegere;

Sintez3;
Clasificare;

Analiza prin comparare;

Cum intuiesc obiectele din mediul inconjurator care evidentiazd materializat notiunea geometrica?

Cum recunosc prin desen (nivel iconic) notiunile intuite, indicand elementele componente observate?

Cum identifica notiunile noi (figuri geometrice si corpuri geometrice) si in alte obiecte din mediul inconjurator?
Cum aplica construirea materializata a notiunilor (TANGRAM), folosind instrumente virtuale?




e Aplicare;
e Evaluare / autoevaluare.

Conditii prealabile (elevii):
e Cum sa actioneze individual la rezolvarea sarcinilor prin utilizarea instrumentelor specifice intr-un mediu virtual?
e Cum sa descopere caracteristici comune care contureaza o imagine geometrica?
e Ce stiu si ce pot face pentru a invéta din aceasta activitate?

Evaluarea / autoevaluarea

A. Ce dovezi vom avea ca elevii au invétat:

1. ceva din continutul activitatii;

2. sa utilizeze adecvat tehnici de lucru;

B. Ce strategii de invatare si deprinderi de investigare ne asteptadm s& observam la elevi?
C. Cum se vor implica elevii in aprecierea propriilor rezultate?
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.13! Activitatile experimentului

Activitatile de invatare proiectate pentru elevi sunt orientate in jurul a doua aplicatii virtuale realizate cu produsul software Cabri
Geometry.

Primul experiment virtual ofera elevilor posibilitatea de a observa, explora si intelege variatii ale jocului Tangram. Tangram reprezinta un
patrat decupat in 7 figuri geometrice: cinci triunghiuri (doua triunghiuri mari, doua triunghiuri mici si unul mediu), un patrat si un
paralelogram. Piesele pot fi facute din orice material tare. Exista tangram-uri de hartie, carton, lemn, ceramica, metal sau sticla.

Ins& un Tangram seaméana cu jocul de puzzle... Numai c&, dacéa la puzzle piesele pot fi aranjate intr-un singur fel, la tangram tocmai
diversitatea imaginilor ce pot fi obtinute face jocul interesant. Regulile sunt simple: elevii trebuie sa foloseasca cele 7 piese pentru a crea
o imagine, avand grija ca piesele sa se atinga fara a se suprapune.

In cadrul primului experiment, elevii nu opereaza in mod direct cu un tangram, dar, cu un set de figuri aflate pe ecran, ei trebuie s

construiasca (in cazul de fata un trenulet) amplasand “piesele” in mod creativ.
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SA NE JUCAM CU TANGRAM!
Construiti un trenulet din figurile geometrice prezentate, amplasandu-le creatly.
Adaugati si alte figuri geometrice invatate!
[ ]
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desenat 4 Fiti campionil

triunghiuri, Asezati dreptunghiurile in

2 patrate, 6 pozitie verticala, rotiti
cercurisi 3 patratele cu primul varf spre

dreptunghiuri. stanga, iar triunghiurile le
asezati intr-un sir crescatorl
Cate laturi au
intotal figurile
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desenate de
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In plus, elevii raspund la “provocari” (intrebéri) la care pot obtine titlul de “campion” (de exemplu: sa aseze dreptunghiurile din imagine in
pozitie verticala, sa roteasca patratele cu primul varf spre stanga, sa ageze triunghiurile in sir crescator etc.)

In cadrul celui de-al doilea experiment, elevii trec de la un tren obisnuit la unul “curios”... care cuprinde vagoane de diferite culori. De
aceasta data, elevii trebuie sa aseze figurile geometrice la locul lor “pe culori”... (figurile geometrice de o anumita culoare — roti, elemente
superioare — la vagonul de culoarea respectiva).
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TRENUL CEL CURIOS...
Cititi textull Priviti trenulstull |

Trenul cel curios.. L ) .
Asgezati figurile geometrice rosii la vagonul

rosu, pe cele albastre la wagaonul albastru,
pe cele galbene la wagonul galben, pe cele
werzl la vagonul verde!

In lung i n lat, de la mare la munte, toat3 tara e
strabatutd de sinele de otel ale cailor ferate. Pe
sine circuld trenuri mai incet sau mai repede.
Céand se intdlnesc, trenurile se salutd fluierdnd
repede, repede, fiindca totdeauna sunt grabite.
lata unul frumaos si nou.

Denumiti-lel Precizati marimeal Enumerati elementele componente!
Celelalte figur geometrice - de alte forme, marimi, culor - asezati-le acolo
unde credeti, pentru a construi trenuletul cel noul

in final, elevii sunt rugati s& denumeascé figurile geometrice cu care au operat, s& comenteze marimea acestora, s izoleze figurile
geometrice care nu au intrat in compunerea trenuletului curios...
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4%' Evaluare

Procedura de apreciere

Sarcina de lucru

Competenta achizitionata

Competenta mediu achizitionata

Competenta in curs de achizitionare

Observare, explorare,
intelegere

Ce este un TANGRAM?

Numarul de incercari este relativ
mic, elementele sunt selectate in
urma unui demers de
sistematizare.

Elevul reuseste sa realizeze
cerinta de lucru, sa verifice, sa
compare, sa dea justificari clare
pentru demersul facut.
Demonstreaza stapanirea
tehnicilor de lucru cu calculatorul.

Numarul de incercari este relativ

mare, elementele sunt selectate in

urma unor incercari de
sistematizare.
Elevul reuseste sa realizeze
sarcina de lucru, da explicatii
partiale pentru demersul facut.
Are nevoie de interventii partiale,
explicatii suplimentare.
Stapaneste tehnicile de lucru, cu
mici reveniri.

Numarul de incercari este foarte mare,
elementele sunt alese arbitrar.
Dupa mai multe incercari dirijate,
elevul reuseste sa duca la bun sfarsit
sarcina de lucru.

Are nevoie de indrumare directa, de
control imediat, sprijin sustinut in
utilizarea tehnicilor de lucru.

Esentializarea si
concluzionarea
prelucrarii unor date

Sa ne jucam cu
TANGRAM!

Elevul desfasoara intreaga
investigatie propusa.
Selecteaza elemente si le
prelucreaza prin sortare dupa un
criteriu sau doua.
Stabileste criterii de asociere a
elementelor.
Dovedeste abilitati deosebite de
exersare a tehnicilor de lucru
individuale PC.

Elevul recurge la o investigatie
dedusa in urma incercarilor
repetate, dirijate partial.
Selecteaza elementele, necesita
interventie directa.
Sorteaza, clasifica, asambleaza
elemente dupa forma lor, in
conditiile variatiei a doua criterii
simultan.

Are nevoie de monitorizare in
exersarea tehnicilor de lucru
individuale.

Elevul recunoaste elementele, avand
cateva greseli, pe care reuseste sa le
corecteze cu ajutorul invatatorului.
Sesizeaza, cu ezitari, o legatura simpla
intre elementele unui patrat (de
exemplu) si pozitionarea lor corecta,
conform cerintelor formulate.
Selecteaza elementele date, in cadrul
unui proces de observare mai
indelungat, prin asociere cu obiecte din
mediul clasei.
Asambleaza elementele din aceeasi
categorie - aceeasi forma - in conditiile

variatiei unui singur criteriu, de

exemplu marime sau culoare.




Necesita interventie repetata in
aplicarea tehnicilor de lucru.

Ideea / Mesajul

Am invatat! Ce am
invatat?

Evaluare / Autoevaluare

Prezinta intr-o forma clara si
concisa rezultatele obtinute.
Argumenteaza in mod convingator
propriile puncte de vedere.
Explica procedurile aplicate in
realizarea demersului unei
secvente de lucru.

Formuleaza in limbaj simplu
concluziile obtinute, fara a explica
toate conexiunile.
Argumenteaza partial punctele de
vedere pe care le sustine.
Verbalizeaza partial procedurile
aplicate, din proprie initiativa.

Exprima rezultatele obtinute in enunturi
restranse, necesitand interventia
dirijata si directa a invatatorului.

Sesizeaza, cu ajutor suplimentar,
legaturi simple intre concluziile
propuse.

Formuleaza raspunsuri la intrebarile
formulate de Tnvatator.

Ce am realizat?
Completeaza spatiile
libere si incercuieste

raspunsurile pe care le
consideri potrivite:

1. In realizarea

proiectului/temei :
a) am lucrat singur(a);
b) am avut nevoie de
ajutor.
2. Prin participarea la
aceasta activitate, am
invéatat:

3. Activitatea

desfasurata:

a) mi se pare

interesanta;

b) ma ajuté sé& invat mai
usor;

¢) nu este utila;

Mesajul este foarte bine organizat,

despre tema de lucru abordata.

dovedeste cunostinte profunde

Foloseste un vocabular nuantat,
flexibil, organizat intr-un mesaj
structurat, argumentat.

Prezinta un mesaj relativ coerent, cu
mici reveniri. Este nevoie de control
dirijat Tn exprimarea ideilor,
argumentelor.




4. Activitatea s-a
desfagurat:
a) foarte bine;
b) bine;
c) satisfacétor;
d) nesatisfacator.

5. Dificultatile acestei
teme au fost legate de:
a) lipsa de timp;

b) exersarea superficiald
a tehnicilor de lucru PC;
c) dificultatea sarcinilor
de lucru.

6. Cred cé activitatea
mea la aceasta tema
poate fi apreciata prin
calificativul:

a) foarte bine;

b) bine;
c¢) satisfacator;

d) insuficient.
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#& Concluzii

Elevii pot manipula fara restrictii figurile, pot emite ipoteze, pot crea, pot modifica, pot crea exemple alternative ale temelor propuse,
renuntand la instrumentele clasice. In aceste situatii, instrumentele de lucru pot deveni o componenta fireasca a unui laborator virtual,

indrumatorul fiind un moderator flexibil, deschis.
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